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PROYECTO DE LEY QUE INCORPORA EL 
AJEDREZ A LA CURRICULA NACIONAL DE 
LA EDUCACIÓN BÁSICA REGULAR. 

El grupo parlamentario Bloque Magisterial de Concertación Nacional, a iniciativa del 
congresista de la República Nivardo Edgar Tello Montes, en ejercicio del derecho de iniciativa 
legislativa que le confiere el artículo 107 de la Constitución Política del Perú, y de conformidad 
con los artículos 75 y 76 del Reglamento del Congreso de la República, proponen el siguiente 
PROYECTO DE LEY. 

FORMULA LEGAL 

LEY DE QUE INCORPORA EL AJEDREZ A LA CURRICULA NACIONAL DE LA 
EDUCACIÓN BÁSICA REGULAR 

Artículo 1. Objeto de la Ley 

La presente ley tiene por objeto promover el juego de ajedrez en las instituciones educativas 
de educación básica regular. 

Articulo 2. Finalidad de la Ley 

La iniciativa legislativa, tiene la finalidad de estimular y desarrollar criterios, razonamientos, 
creatividad e imaginación, entre otras habilidades propias del estudiante durante el juego de 
ajedrez en las instituciones de EBR, permitiendo coadyuvar un mejor rendimiento en las 
asignaturas escolares. 

Artículo 3. Incorporación del Ajedrez a la curricula Educación Básica Regular 

Se declara de interés nacional la adecuación e implementación del ajedrez en la curricula de 
Educación Básica Regular. 

DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS FINALES 

UNICA.- El Ministerio de Educación en coordinación con los gobiernos regionales, gobiernos 
locales y la Federación Deportiva Peruana de Ajedrez adscrita al Instituto Peruano del 
Deporte, podrán tener la facultad de adecuar e implementar el ajedrez en los Instituciones 
Educativas Básica Regular en todo el territorio nacional, aprobado la presente ley. 
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CONGRESO DE LA REPÚBLICA 

Lima, 23 de agosto de 2023 

Según la consulta realizada, de conformidad con el 
Artículo 77° del Reglamento del Congreso de la 
República: pase la Proposición N° 5746/2023-CR para su 
estudio y dictamen, a la (s) Comisión (es) de: 
1. EDUCACIÓN, JUVENTUD Y DEPORTE. 
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NIVARDO EDGAR TELLO MONTES 
"Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres" 

"Año de la unidad, la paz y desarrollo" 

EXPOSICIÓN DE MOTIVOS 

• El Consejo Directivo del IPD mediante el artículo 10 de la Resolución de Presidencia 
de Consejo Directivo N° 094-2021-IPD-P/CD, acepta a la Federación Deportiva 
Peruana de Ajedrez a la Dirección Nacional de Deportes Afiliados, Así mismo se 
reconoce la Junta Directiva de la Federación Deportiva Peruana de Ajedrez, por el 
periodo comprometido desde el 29 de diciembre de 2021 al 31 de diciembre de 2024, 
acorde con el Ciclo olímpico. 

• El 12 de diciembre de 2019, la Asamblea General proclamó el 20 de julio como el Día 
Mundial del Ajedrez para conmemorar la fecha de la fundación de la Federación 
Internacional de Ajedrez (FIDE) en París en 1924. 

II. FUNDAMENTO DE LA PROPUESTA 

El ajedrez es un deporte que está integrado por dos jugadores, lo cual, en la actualidad ha 
tenido mayor relevancia en el sistema educativo por contribuir el desarrollo de los procesos 
cognitivos, siendo uno de los beneficios en la percepción, atención, memoria, lenguaje, 
pensamiento, entre otras destrezas y habilidades que pueda desarrollar el juego de ajedrez, 
permitiendo coadyuvar a los estudiantes en la etapa de formación académica y personal. 

El Perú viene ganando campeonatos mundiales en ajedrez en diferentes años, el premio más 
reciente del premio obtenido fue el año 2022, donde ha ganado el campeonato mundial de 
ajedrez en Panamá, obteniendo el título de: 

• CAMPEON MUNDIAL SUB 09 FEM Adamaris Machaca Mina. 
• CAMPEON MUNDIAL SUB 15 FEM Kate Azumi Bravo Mallco. 
• CAMPEON MUNDIAL SUB 17 ABS Henry Richard Vasquez Vargas. 
• SUB CAMPEON MUNDIAL SUB 15 FEM Maestra FIDE Fiorella Contreras Huaman. 
• SUB CAMPEON MUNDIAL SUB 11 FEM Xiomara Anahi Guzman Vera. 
• MEDALLA DE BRONCE SUB 17 ABS Fabian Ricardo Reyes Zavaleta. 
• MEDALLA DE BRONCE DUB 13 ABS Candidato a Maestro Vincent Matías Cárdenas 

Lima. 

Las Naciones Unidas ha considerado el Ajedrez para el desarrollo sostenible siendo uno de los 
deportes, las artes y la actividad física que han mostrado el poder de cambiar las percepciones, los 
prejuicios y los comportamientos, así como de inspirar a las personas que juegan este deporte, 
derribar las barreras raciales y políticas, luchar contra la discriminación y distender los 
conflictos. Además, contribuyen a la promoción de la educación, el desarrollo sostenible, la paz, la 
cooperación, la solidaridad, la inclusión social y la salud a nivel local, regional e internacional. 

El ajedrez nos brinda la oportunidad de llevar a cabo la implementación de la Agenda 2030 para el 
Desarrollo Sostenible y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, entre otras cosas mediante el 
fortalecimiento de la educación, la promoción de la igualdad de género y el empoderamiento de las 
mujeres y las niñas, y el fomento de la inclusión, la tolerancia y el entendimiento y el respeto mutuo. 

De acuerdo a diversos artículos y revistas científicas, se hace mención en la iniciativa legislativa 
como referencia a la publicación de una investigación realizada en el Perú" El uso del ajedrez para 
mejorar los niveles atencionales de estudiantes de primaria en una institución educativa pública", 
publicado en la revista Científica de la Facultad de Humanidades, revista digital Educare et 
Comunicare: revista científica de la Facultad de Humanidades, donde se presenta artículos 
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selectos en el área de las Humanidades y la gestión de Recursos Humanos valorando la 
dignidad de la persona, con el aporte de investigadores peruanos y extranjeros. 

La revista se focaliza en la siguiente línea de investigación: Gestión de la calidad educativa 
(didáctica, problemas de aprendizaje, tecnología educativa, entre otras), comunicación y 
gestión con enfoque de desarrollo y filosofía práctica. 

El propósito de la Revista es publicar investigaciones originales, de actualidad y relevancia, 
relacionadas con la educación, la gestión de recursos humanos, la filosofía, la teología, el arte, 
la historia, las comunicaciones y en general con las humanidades, regidos por criterios 
científicos y éticos que respetan la dignidad de la persona humana y el orden social. 

Educare et Comunicare: revista científica de la Facultad de Humanidades, es una revista de 
acceso abierto y revisada por pares que publica artículos inéditos de autores nacionales y 
extranjeros, en idioma español. 

Es por ello, como referencia se transcribirá la investigación científica realizado en el Perú "El 
uso del ajedrez para mejorar los niveles atencionales de estudiantes de primaria en una institución 
educativa pública", publicado en la revista Científica de la Facultad de Humanidades, revista 
digital Educare et Comunicare, recibido el 08 de junio de 2019 Aceptado el 10 de julio de 2019: 

Resumen 

Existe en los estudiantes del nivel primario un conjunto de manifestaciones en el desarrollo 
de las sesiones de aprendizaje tales como indiferencia, rechazo e hiperactividad, debido a un 
bajo nivel de atención, siendo indispensable que se apliquen alternativas encaminadas a 
reorientar las energías que ahora son usadas en actos indiferentes al proceso de aprendizaje. 
Por ello esta investigación tuvo como objetivo aplicar módulos de enseñanza y práctica del 
ajedrez para elevar el nivel de atención en los estudiantes del 5° de Educación Primaria de 
una Institución Educativa Pública de Chiclayo. Esta es una investigación cuantitativa de pre y 
post test con un solo grupo a fin de comparar resultados respecto a nivel de atención. Se 
concluye que la práctica del ajedrez contribuyó al incremento del nivel de atención de los 
escolares bajo estudio. 

Introducción 

La política de estado no tiene una visión unificada en cuanto a educación en el Perú. Muchas 
veces se han implantado diversos planes educativos, siguiendo modelos que se han 
ejecutado en otros países, sin haberse realizado las adaptaciones necesarias que respondan 
a la realidad multicultural y diversa del Perú o en el peor de los casos el modelo educativo ha 
respondido a intereses del gobierno de turno. Cada gobierno llega con una propuesta nueva 
para el sector educativo y desecha la anterior siendo importante que se tome en serio una 
Política Educativa Nacional y que todos los gobiernos de turno apunten en un solo sentido y 
traten de ir superando las problemáticas del sector, tomando en cuenta las sugerencias de los 
maestros quienes son los que realmente conocen las necesidades de los niños y niñas en 
todo nuestro país. 

Por otro lado, en todos los sectores públicos campea la corrupción, el sector educativo no es 
ajeno a ello, se ha dejado de lado la política de meritocracia, lo que resulta perjudicial para la 
niñez y juventud pues llegan a las aulas profesionales con muchas limitaciones para formar 
integralmente a la población estudiantil. También existe la falta de capacitación y actualización 
docente ya sea por motivos de los propios docentes o por parte de las autoridades del 
Ministerio de Educación (MINEDU), quien poco promueve eventos de capacitación en 
didáctica y psicopedagogía, por ejemplo, que sean de real interés y adecuado costo para los 
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maestros ya que no se está bien remunerado en el país. Además, en los últimos años se 
observa que la población está dejando de lado la lectura, cada vez es menos el tiempo que 
una persona dedica a leer lo que es preocupante, pues nuestros niños y jóvenes al no tener 
el ejemplo en casa o el incentivo necesario en la escuela no ponen en práctica el hábito de la 
lectura. 

La región Lambayeque no es ajena toda esta problemática, a la que también se unen la 
indiferencia de los estudiantes a las sesiones de aprendizaje que le brindan sus docentes. 
Asisten a clases por obligación y casi siempre se encuentran desmotivados; acciones que se 
expresan en diferentes formas de comportamiento más de las veces negativo, tales como 
indisciplina y falta de atención, lo que influye en el rendimiento escolar. En la Institución 
Educativa bajo estudio, por observación directa se detecta bajo nivel de atención en los 
estudiantes bajo estudio, manifestada en actos de indisciplina, bajo rendimiento escolar, 
deficiencias de comprensión lectora, de razonamiento lógico-matemático, además de 
dificultades para orientarse y describir la posición y movimiento de objetos y de sí mismo en 
el espacio. Los docentes buscan distintas estrategias didácticas y lúdicas para mejorar los 
niveles de atención, una de estas bien podría ser el ajedrez. 

En la actualidad el también llamado juego ciencia se ha enfocado como una disciplina 
recreativa que estimula la capacidad de raciocinio, la toma de decisiones y el desarrollo de la 
atención y concentración (Santo Domingo, 2017) y diversos investigadores han destacado 
experiencias exitosas al implementar el juego de ajedrez como estrategia para estimular la 
atención y concentración en estudiantes de diversos niveles (Velásquez, 2008; Caraballo, 
2008; Martínez, 2007; Marín y Marín 2007) se considera de interés aplicar un módulo para el 
aprendizaje de esta disciplina, planteándose la siguiente interrogante ¿la aplicación de un 
módulo de ajedrez eleva el nivel de atención en los alumnos del 5° grado de Educación 
Primaria? Se tuvo por objetivo general aplicar un módulo de la disciplina de ajedrez para elevar 
el nivel de atención en los estudiantes del quinto grado de Educación Primaria de una 
institución educativa pública; y como objetivos específicos: Identificar mediante un Pre-test el 
nivel de atención de los estudiantes, aplicar el módulo de la disciplina de ajedrez, y finalmente 
evaluar en el posttest el incremento del nivel de atención de la población bajo estudio. 

Marco teórico 

Fundamentos desde la teoría socio cultural de Vygotsky: 

Es la teoría que pone el acento en la participación proactiva de los aprendices con el ambiente 
que les rodea, siendo el desarrollo cognoscitivo fruto de un proceso colaborativo. 

En el caso de la educación primaria, el ambiente que rodea a los niños es el juego, siendo 
una actividad que llama su atención, por lo que bien podría el ajedrez ser utilizado no solo 
para un fin lúdico y recreativo, sino también de aprendizaje. Según Vygotsky (2009) el 
aprendizaje es la resultante compleja de la confluencia de factores sociales, como la 
interacción comunicativa con pares y adultos, compartida en un momento histórico y con 
determinantes culturales particulares. La construcción es el resultado de una experiencia de 
aprendizaje que no se transmite de una persona a otra, de manera mecánica sino mediante 
operaciones mentales que se suceden durante la interacción del sujeto con el mundo material 
y social, por lo que el ajedrez y su dinámica de juego pueden ser aplicado ya que suscita 
diversidad de operaciones mentales y de interacción personal entre jugadores. 

En esta interacción el conocimiento se construye primero por fuera, es decir, en la relación 
ínter psicológica, cuando se recibe la influencia de la cultura reflejada en toda la producción 
material (las herramientas, los desarrollos científicos y tecnológicos) o simbólica (el lenguaje, 
con los signos y símbolos) y en segundo lugar de manera intra psicológica, cuando se 
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transforman las funciones psicológicas superiores, es decir, se produce la denominada 
internalización (Vygotsky, 2009). En tal sentido, el ajedrez se constituye en una herramienta 
de aprendizaje tanto material como simbólico en las personas que lo practican, y si eso 
acontece con determinada frecuencia se construye paulatinamente en un proceso de 
pensamiento lógico sistematizado, en conocimiento internalizado. 

De acuerdo a lo anteriormente descrito, el conocimiento nuevo debe ser cualitativa y 
cuantitativamente superior, a lo previo para que "obligue" al aprendiz a la superación cognitiva. 
El reto no debe ser muy grande porque puede desmotivar y darse por vencido antes de iniciar 
la tarea; tampoco muy fácil porque distrae y hace perder el entusiasmo por aprender; por ello 
el nivel de estrategias (de las simples a las complejas) que el ajedrez tiene, implica que pueda 
ser utilizada como herramienta didáctica que contribuya progresivamente a la superación 
cognitiva. 

Aprender, en la concepción de Vygotsky (2009), es hacerse autónomo e independiente, es 
necesitar cada vez menos del apoyo y ayuda de los adultos o de los pares con mayor 
experiencia. La evaluación de logros en el aprendizaje se valora a partir de la mayor o menor 
necesidad que tenga el aprendiz de los otros para aprender. 

La teoría sociocultural de Vygotsky se vio aplicada en la presente investigación, durante la 
ejecución de las sesiones de aprendizaje usando los módulos educativos y participación 
interactiva en competencias internas. Se consideró de esta teoría el principio básico que 
señala al contexto social como elemento fundamental que influye en el aprendizaje del niño, 
por ello el juego ciencia se constituye en el contexto de aprendizaje. 

Para mejorar los niveles de atención, se diseñaron sesiones, conformantes del Módulo, donde 
la interacción del estudiante con su contexto social fue un componente esencial de las 
mismas. Dicha interacción se vio reflejada en varios momentos de las sesiones. Así, cada vez 
que el estudiante hacía una consulta al docente o a su compañero de grupo sobre algo que 
no había entendido, se producía la influencia de su contexto social en su aprendizaje sobre el 
juego de ajedrez y los aspectos relacionados a él: ubicación, tipos de jugadas, proyección, 
entre otros. 

La fundamentación desde el aprendizaje significativo 

El aprendizaje significativo es, según el teórico norteamericano D. Ausubel (2002), el tipo de 
aprendizaje en que un estudiante relaciona la información nueva con la que ya posee, 
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la 
estructura de los conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias, 
y éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. 

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva información se conecta con un concepto 
relevante preexistente en la estructura cognitiva, esto implica que las nuevas ideas, conceptos 
y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, 
conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la 
estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las primeras. 
Ausubel (2002) propone que se realice una distinción entre aprendizaje por recepción y 
aprendizaje por descubrimiento, por un lado, y aprendizaje significativo y aprendizaje 
mecánico o repetitivo por otro, esto con el ajedrez puede darse de la siguiente manera: 

• En el aprendizaje por recepción, la persona recibe los contenidos que debe aprender 
en su forma final, acabada, por ejemplo, a través de la explicación del docente de las 
reglas y estrategias del juego haciendo uso de libros, medios audiovisuales, del 
ordenador, etc., de forma que sea capaz de reproducirlos cuando le sea requerido. 
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• En el aprendizaje por descubrimiento el contenido no se da de forma acabada. El 
estudiante debe descubrir el contenido a aprender por sí mismo antes de incorporarlo 
a su estructura cognoscitiva. Este aprendizaje puede ser guiado o ser realizado de 
forma autónoma, implicando un quehacer distinto para el estudiante, ya que el 
contenido debe ser descubierto por él. Esto sucede con el ajedrez, en la que no es 
posible seguir patrones determinados, sino que implica el descubrimiento de los 
alcances que derivan de determinada jugada. 

• En el aprendizaje memorístico o repetitivo, los contenidos de la tarea son arbitrarios o 
el estudiante adopta una actitud de asimilarlos al pie de la letra. Supone una 
memorización de datos o de conceptos con escasa o nula relación entre ellos. En el 
caso del ajedrez se memorizan las reglas de juego, así como el movimiento de las 
piezas. 

• El aprendizaje significativo se da cuando los contenidos a aprender están relacionados 
entre sí de manera congruente y cuando la persona está motivada para aprender. El 
aprendizaje significativo surge cuando el estudiante es constructor de su propio 
conocimiento, relacionándolos entre ellos dotándolos de sentido a partir de la 
estructura conceptual que ya posee. Los estudiantes de educación primaria, pueden 
vincular el juego con aspectos cognoscitivos de los cuales van descubriendo más allá 
del juego mismo, como el respeto, la atención, la concentración, entre otros. 

Teoría de la atención. 

La atención puede ser entendida como un proceso de vigilancia responsable de generar 
óptimos resultados para permitir el procesamiento de señales relevantes refieren Posner, 
Petersen, Fox, Raichle (1998). El proceso de la atención se relaciona con otros procesos 
implicados en su funcionamiento, estos procesos son diferentes: 

• Procesos selectivos: seleccionar un foco de información en presencia de otras fuentes 
de información. Hace referencia al tipo de estímulos o de tareas que se seleccionan, 
bien a nivel cualitativo (tipo de estímulos o tareas) como cuantitativo (número de 
estímulos o tareas). De modo general podemos afirmar: A mayor tamaño, mayor 
atención: Cuanto más grande sea un estímulo más capta nuestra atención. El colorido: 
Si tiene colores, mayor atención. Intensidad: a mayor intensidad más atención. 
Novedad: Si es nuevo, mejor que si es conocido. Complejidad: Si es un estímulo 
complejo lo atendemos más que si es simple. Movimiento: un estímulo en movimiento 
capta más la atención que uno estático. 

• Procesos de distribución: compartir los recursos atencionales cuando se deben 
realizar diferentes tareas al mismo tiempo. Estos procesos de distribución pueden 
tener las siguientes características: Amplitud: Por un lado se refiere a la cantidad de 
información a la que se puede atender simultáneamente. Por el otro, al número de 
tareas activas al mismo tiempo. La amplitud es limitada, dependiendo de 
características como el tipo de información, el nivel de dificultad de las tareas, o el nivel 
de práctica y automatización. Intensidad: Hace referencia a la cantidad de atención 
que se presta. Oscilamiento o desplazamiento: Se refiere a los cambios que se 
producen en el objeto de la atención, especialmente cuando el sujeto tiene que 
simultanear tareas o procesar dos o más fuentes de información al tiempo. 

• Procesos de mantenimiento o control: cuando se necesita mantener la atención por un 
período de tiempo relativamente amplio el Control es una de las funciones más 
importantes de la atención, relacionado con las actividades que responden a unos 
objetivos y requieren unas respuestas determinadas, es decir, dirigir pensamiento y 
acción hacia una meta. 

Desde la psicología, la atención es utilizada como etiqueta para referirse o denominar una 
serie de características o dimensiones relacionadas con la acepción que desde el sentido 
común se tiene de la atención (Por ejemplo: capacidad, esfuerzo, alerta, orientación, 
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concentración o control) es decir, es un constructo, ya que define una serie de problemas 
heterogéneos, que pese a estar englobados en el mismo proceso, carecen de explicación 
unitaria. 

Es en este sentido en el ajedrez suscita la mejora de atención ya que es un juego que implican 
factores heterogéneos como ubicación espacial, razonamiento lógico, proyectiva, relaciones 
interpersonales (empatía, tolerancia, amistad, etc.) e intrapersonales como (autopercepción, 
manejo de situaciones de estrés, etc.) 

La existencia de un mecanismo atencional supone considerar al sujeto humano como algo 
más que un mero reactivo a los estímulos del ambiente, es decir, el ser humano es capaz de 
actuar sobre el ambiente de forma activa, buscando y seleccionando distintas fuentes de 
información, capaz de dirigir su conducta en función de su experiencia previa y marcar 
objetivos y metas. En este sentido, la atención es una actividad interna, relacionada con la 
intencionalidad, la toma de decisiones, la planificación de acciones, entre otros; y en esto el 
ajedrez es muy pertinente (Torres, 2014). 

Teoría de los juegos 

En teoría de juegos, la palabra juego se refiere a un tipo especial de conflicto en el que toman 
parte un número de individuos o grupos (Monsalve, 2003). A estos individuos o grupos se les 
conoce como los jugadores. En todo juego hay unas ciertas reglas propias que imponen las 
condiciones para que el juego comience, definen las posibles jugadas legales durante las 
distintas fases del juego, el número de jugadas que constituye una partida completa y los 
posibles resultados cuando la partida finaliza (recompensas para cada combinación de 
estrategias). 

La teoría de juegos (o teoría de las decisiones interactivas) es el estudio del comportamiento 
estratégico cuando dos o más individuos interactúan y cada decisión individual resulta de lo 
que él (o ella) espera que los otros hagan. Es decir, qué debemos esperar que suceda a partir 
de las interacciones entre individuos. (Monsalve, 2003) Existen, fundamentalmente, dos 
formas distintas de aproximarnos al análisis de una situación de interacciones entre individuos. 

• La primera es la teoría de juegos no cooperativos, en la que, básicamente, tenemos 
un conjunto de jugadores, cada uno con estrategias a su disposición, y unas 
asignaciones de pagos que reciben por llevar a cabo tales estrategias. La 
característica "no cooperativa" está en la manera de cómo eligen y en lo que saben de 
los otros jugadores cuando eligen: en general, se supone que los individuos toman sus 
decisiones independientemente unos de otros, aunque conociendo sus oponentes y 
las posibles estrategias que estos tienen a su disposición. 

• La segunda estructura fundamental para el estudio de la teoría de juegos para desde 
allí predecir resultados de la interacción, es la teoría de juegos cooperativos o 
coalicionares. Aquí todavía tenemos los mismos agentes egoístas, pero ahora se 
asume que, si pueden obtener algún beneficio de la cooperación, no dudaran en formar 
coaliciones que son creíbles. Por supuesto, bajo una estructura como la de juegos no 
cooperativos, un acuerdo de cooperación puede no ser la "solución", de manera que 
los agentes deben tener una estructura de información diferente si queremos un 
comportamiento acorde. 

Las dos formas permiten que los juegos ayuden a incrementar los procesos de reflexión y 
pensamiento (Morcillo e Illescas, 2012). 
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Varios autores convergen en los beneficios del ajedrez ya sea desde una perspectiva 
psicológica (Krogiu, 1978), su influencia positiva para aprendizaje de los niños (Chandler y 
Milligan, 2004), las ventajas de su utilización como estrategia didáctica (Diez, Paredes, 
Román, García y Rey, 1994; Gascó, Anguix, Bueno, y Ballester, 2000), e incluso como 
mediación estratégica en la investigación científica (Kincheloe, 2008). 

Los estudiosos sobre el ajedrez y sus ventajas en el aprendizaje humano convergen en que 
el nivel de la atención se logra incrementar con la aplicación de este juego, mal mismo tiempo 
que promueve otros procesos cognitivos en los que se encuentran implicados en el desarrollo 
del juego, entre los que se destacan: 

• Procesos selectivos: Esta disciplina, por su carácter lúdico y de estrategia logra 
enfocar de manera inconsciente la atención del estudiante quien buscará diferentes 
fuentes de información para avanzar y poder competir progresivamente, bien a nivel 
cualitativo (estudio de estrategias y tácticas) como cuantitativo (número de puntos 
logrados en cada competencia en que participa). De modo general podemos afirmar: 
El estudiante al sentirse identificado con este juego incrementará conscientemente su 
nivel de atención para lograr resultados tanto cualitativos como cuantitativos, pues, 
sabe que de su preparación y de su atención depende sus resultados de cada 
competencia en que participe. 

• Procesos de distribución: los recursos atencionales que se logran distribuir 
simultáneamente en una partida de ajedrez identifican el nivel logrado por cada 
deportista calificado. Estos procesos de distribución pueden tener las siguientes 
características: Amplitud: el ajedrecista necesita de una cantidad de información a la 
que se puede atender simultáneamente (Teorías de ajedrez, psicología para entender 
al oponente y para comprenderse, fisiología para atender a su estado físico y mental). 
Por el otro, al número de tareas activas al mismo tiempo. La amplitud es limitada, 
dependiendo de características como el tipo de información, el nivel de dificultad de 
las tareas, o el nivel de práctica y automatización. Intensidad: Hace referencia a la 
cantidad de atención que se presta para jugar desde un nivel amical hasta grandes 
competencias. 

• Procesos de mantenimiento o control: cuando se necesita mantener la atención por un 
período de tiempo relativamente amplio el Control es una de las funciones más 
importantes de la atención. Cuando se juega una partida de ajedrez se relaciona con 
las actividades que responden a objetivos y requieren unas respuestas determinadas 
para lograr un determinado plan, es decir, dirigir pensamiento y acción hacia una meta. 
El ajedrecista desarrolla este mecanismo atencional, es decir, él es capaz de actuar 
sobre el ambiente de forma activa, apoyado de distintas fuentes de información, capaz 
de dirigir su conducta en función de su experiencia previa y marcar objetivos y metas. 
En este sentido, la atención es una actividad interna, relacionada con la 
intencionalidad, la toma de decisiones, la planificación de acciones y el logro final de 
cada partida de ajedrez. 

Los módulos de Aprendizaje: 

Para los especialistas de Carpeta Pedagógica (2008) los módulos de aprendizaje son otra 
forma de organizar el trabajo realizado en el aula de una manera más breve, en las que se 
exigen integración y correlación de áreas, permitiendo una secuencia de actividades 
pertinentes para obtener resultados integradores, posibilitando la integración y refuerzos de 
múltiples saberes y capacidades. 

Los módulos de aprendizaje abarcan elementos que interactúan entre sí para desarrollar con 
eficiencia las habilidades de comprensión de textos integrando con otros aprendizajes. Así 
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tenemos a: textos motivadores, participación activa de los niños, acompañamiento 
permanente del docente, empleo de dinámicas, desarrollo de la actividad lúdica, etc. 

Las investigaciones afirman que los módulos de aprendizaje constituyen una forma de trabajo 
activo, participativo, holístico y complejo. El Ministerio de Educación enfatiza el uso de 
módulos de aprendizaje para el reforzamiento de temas específicos, en las diferentes áreas 
curriculares (Carpeta pedagógica, 2008). 

Marco metodológico 

El estudio asume el enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo, con diseño de pre y postest con 
un solo grupo. Se hace uso de medidas de tendencia central como la mediana, la moda y 
medidas de dispersión, de tal forma que nos permite comparar los resultados obtenidos 
después de la intervención con aquellos recogidos antes de ella, que nos permite verificar la 
pertinencia de la propuesta. La población estuvo compuesta, según nómina de matrícula por 
1557 estudiantes en el nivel primario. El muestreo fue intencional no probabilístico por grupo 
intacto, trabajándose con 29 estudiantes, que corresponden a un aula del 50 grado de 
primaria. 

Cuadro W 1. Matrícula por grado 2016. Nivel 
primario LE. San José 

4* 5- 6-
lkiírvel Total 
~ad* 1.557 211 2.19 250 289 355 

Fuente: MIN . 

La propuesta pedagógica se basa en la aplicación de módulos de aprendizaje, cada uno de 
los cuales busca el desarrollo de los niveles de atención. Se han considerado la elaboración 
de los Módulos siguientes: 

1. La historia del ajedrez. 
2. El tablero y las piezas. 
3. Ubicación de las piezas. 
4. Movimiento y captura de las piezas. 
5. La captura al paso. 
6. El enroque. 
7. El jaque. 
8. Defensas ante un jaque. 
9. El jaque mate. 
10. El ahogado. 
11. La anotación de la partida. 
12. Estrategia y táctica de las piezas. 
13. Práctica de los movimientos especiales. 
14. Modelos de jaque mate. 

Fue de mucha utilidad las estrategias de lectura que se utilizaron, así como los torneos 
internos, siendo de mucha importancia para evitar la monotonía y el aburrimiento de los 
estudiantes. El proceso de aplicación de la propuesta se orienta a que los estudiantes realicen 
sus actividades de modo individual y que se promueve autoaprendizajes para el desarrollo del 
conocimiento. El uso de los Módulos se realiza como un proceso para completar los 
aprendizajes que se desarrollan en las sesiones de aprendizaje. El trabajo en el aula cuenta 
con el apoyo del docente mientras que el trabajo con los Módulos el estudiante lo realiza de 
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modo individual. Una característica de los Módulos se relaciona con la propuesta de estudio 
y de producción de textos relacionados con los acontecimientos propios del lugar. La 
propuesta se puede representar del modo siguiente: 

Gráfico 1. Proceso de aplicación de Módulos 
de Ajedrez. Elaboración propia 

ri 
rendtzaje. en el 
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el aula. 

La propuesta se aplicó a lo largo de nueve meses, se empezó en abril y se concluyó en el 
mes de diciembre de 2016. Se consideraron tres grandes momentos: el plan de intervención, 
en la que se elaboraron los Módulos y se obtuvieron las autorizaciones respectivas, la etapa 
de desarrollo que comprendió alrededor de siete meses y finalmente la etapa de evaluación 
de los resultados que se realizó en alrededor de un mes. Durante este proceso se aplicaron 
los instrumentos para el recojo de los datos. 

Resultados 

Los instrumentos aplicados antes y después de implementar la propuesta permitieron obtener 
la información siguiente: 

Cuadro 1114_ Resultados de las encuestas 
antes y después de aplicar la propuesta. 
F_snaellfstimeos "11‘1" Dies.perés 

N 29 29 

Media 3.69 5,97 

Error estándar de la media 330 .208 

Mediana 4.00 6.00 

Moda 5 6 

Desviación estándar 1.775 1.117 

Varianza 3.150 1,249 

Mínimo o 2 

Máximo 6 7 

Suma 107 173 
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Esta información nos muestra que las medidas de tendencia central como la media, la 
mediana, la moda se han incrementado, y también se aprecia una disminución en el error 
estándar de la media. 

Por otro lado se aprecia que las medidas de dispersión como la varianza y la desviación 
estándar se han reducido, lo que implica una "homogenización" en la mejorar de la atención 
de los estudiantes. 

Conclusiones y recomendaciones Se arribó a las siguientes conclusiones: 

• Se diseñaron 14 módulos de enseñanza y práctica del ajedrez para elevar el nivel de 
atención en los estudiantes del 5° de Educación Primaria de una Institución 
Educativa Pública de Chiclayo. 

e Las teorías de Vygotsky, teoría sobre la atención de Posner & Petersen, teoría de 
juegos de Nash, pueden aplicarse en la enseñanza del ajedrez y lo fundamentan 
como estrategia didáctica a través de los módulos de ajedrez para la mejora de 
atención de los estudiantes. 

• Los resultados estadísticos muestran que con la aplicación del módulo se ha logrado 
mejorar las medidas de tendencia central y las medidas de dispersión se han 
reducido, por lo que la aplicación del Módulo de ajedrez ha contribuido a mejorar la 
atención en los estudiantes de la población bajo estudio. 

A partir de las conclusiones se sugiere realizar nuevas investigaciones relacionadas con el 
uso del ajedrez para distintos aspectos relacionados con la mejora de los procesos de 
enseñanza aprendizaje, así como promover la práctica del ajedrez en los distintos niveles y 
modalidades de formación. 
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Es por ello, que la iniciativa legislativa busca promover el juego de ajedrez en las instituciones 
educativas de educación básica regular. 

III. EFECTOS DE LA VIGENCIA DE LA NORMA SOBRE LA LEGISLACIÓN 
NACIONAL. 

La iniciativa legislativa no se contrapone con el marco constitucional, por lo contrario, está en 
concordancia con los siguientes artículos de la Constitución Política del Perú: 

Artículo 13.- Educación y libertad de enseñanza 
" La educación tiene como finalidad el desarrollo integral de la persona humana. El Estado 
reconoce y garantiza la libertad de enseñanza." 

Artículo 14.- Educación para la vida y el trabajo. 
"La educación promueve el conocimiento, el aprendizaje y la práctica de las humanidades, la 
ciencia, la técnica, las artes, la educación física y el deporte. Prepara para la vida y el trabajo 
y fomenta la solidaridad." 
"La enseñanza se imparte, en todos sus niveles, con sujeción a los principios constitucionales 
y a los fines de la correspondiente institución educativa." 

Artículo 16.- Descentralización del sistema educativo 
"El Estado coordina la política educativa. Formula los lineamientos generales de los planes de 
estudios, así como los requisitos mínimos de la organización de los centros educativos." 

IV. ANÁLSIS COSTO BENEFICIO 

La iniciativa legislativa no genera gasto al heraldo nacional, por lo contrario, lo que se busca 
es incorporar dentro de las áreas educativas existentes, implementando en la curricula 
educativa nacional. 

Los beneficios de implementar el ajedrez en la curricula educativa en las instituciones de 
educación básica regular, permitirá que los estudiantes puedan obtener un mejor rendimiento 
académico, así mismo, reforzar el sistema cognitivo de los estudiantes, entre otras habilidades 
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que pueda desarrollar el juego de ajedrez, teniendo en cuenta que, en campeonatos 
mundiales el Perú ha obtenido múltiples reconocimientos de título de campeón y subcampeón 
en las distintas categorías posicionado al Perú entre los mejores del mundo en la competencia 
de ajedrez. 

V. VINCULACIÓN CON LA AGENDA LEGISLATIVA Y CON LAS POLÍTICAS DEL 
ACUERDO NACIONAL 

El presente proyecto de ley guarda correspondencia con la agenda legislativa y con las 
políticas del acuerdo nacional, siendo política de Estado: 

12. Acceso universal a una educación pública gratuita y de calidad y promoción y defensa de 
la cultura y del deporte: 

garantizar el acceso universal e irrestricto a una educación integral, pública, gratuita y de 
calidad que promueva la equidad entre hombres y mujeres, afiance los valores democráticos 
y prepare ciudadanos y ciudadanas para su incorporación activa a la vida social. Reconociendo 
la autonomía en la gestión de cada escuela, en el marco de un modelo educativo nacional y 
descentralizado, inclusivo y de salidas múltiples. La educación peruana pondrá énfasis en 
valores éticos, sociales y culturales, en el desarrollo de una conciencia ecológica y en la 
incorporación de las personas con discapacidad. 

• Eliminará las brechas de calidad entre la educación pública y la privada así como entre 
la educación rural y la urbana, para fomentar la equidad en el acceso a oportunidades. 

• Promoverá el fortalecimiento y la revaloración de la carrera magisterial, mediante un 
pacto social que devenga en compromisos recíprocos que garanticen una óptima 
formación profesional, promuevan la capacitación activa al magisterio y aseguren la 
adecuada dotación de recursos para ello. 

• Afianzará la educación básica de calidad, relevante y adecuada para niños, niñas, 
púberes y adolescentes, respetando la libertad de opinión y credo. 

• Garantizará recursos para la reforma educativa otorgando un incremento mínimo anual 
en el presupuesto del sector educación equivalente al 0.25 % del Pa, hasta que éste 
alcance un monto global equivalente a 6% del PBI. 
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